
 

 APPORTEREN (SPEELTJE/ DUMMY)  

 

 

Bij dit spel wissel je steeds spelenderwijs het speeltje/ dummy waar jullie samen mee aan 
het spelen zijn. Hiervoor heb je twee identieke speeltjes of dummy’s nodig. Je hond moet 

beide voorwerpen net zo leuk vinden.  

Speeltje:  

Speel even samen met het speeltje en laat dit speeltje dan los. Ren de andere kant op, roep 
je hond met een geluidje en laat het andere speeltje zien. Komt de hond terug met het 

speeltje super! Jullie spelen even samen met het speeltje waar je hond mee is teruggekomen. 
Laat het speeltje waar je samen mee speelt weer los. Herhaal bovenstaande stap. Komt de 

hond niet terug met het speeltje, maar is hij zelf wel terug gekomen dan nodig je de hond uit 
tot spel met het speeltje wat je vast hebt en speelt samen naar het speeltje wat nog op de 

grond ligt en je herhaalt het spel zoals boven.  

    

Dummy: 

Doe even gek met de dummy op de grond en pas als de hond echt interesse heeft gooi je de 
dummy een klein stukje weg. (Let op dat je het nog niet te ver weg gooit). Gaat je hond er 
achter aan Super! Komt de hond terug met de dummy in de bek? Top lok hem naar je toe 
met de andere dummy. Is hij met de dummy bij je gooi dan direct de andere dummy weg. 

Komt hij niet dan doe je gek met de dummy die je nog hebt. Komt hij dan terug gooi je direct 
de dummy weg die je nog vast hebt en pakt zelf de dummy op die hij heeft laten liggen.  

Gaat je hond er met de dummy of het speeltje vandoor. Laat hem dan even lekker met zijn 
prooi rondrennen en ga er vooral niet zelf achteraan jagen. Voor honden is het spelletje pak 

mij dan als jij kan ook een héél leuk spel, maar dat is niet wat we nu aan het doen zijn.  
Probeer plezier te maken met je eigen dummy of speeltje. Meestal wil de hond dan toch 

datgene hebben waar jij mee aan het spelen bent en zal hij naar je toe komen. 

 

• Brengen/ retrieven 

• Samen spelen 

• Band versterkend 

• Recall 


