
 

              HANDTOUCH   

 

 

Met dit spel leer je je hond om naar je toe te komen zonder dat je hem met je stem roept. 
Maar je kunt dit spel ook gebruiken om je hond netjes bij je te laten lopen. Hou beide 

handen op de rug met in een hand voertjes en de andere hand is leeg. Wanneer je aandacht 
hebt van je hond steek je je lege gestrekt hand naast je lichaam uit met de handpalm richting 

de hond op neushoogte van de hond.      

 

De meeste honden zijn nieuwsgierig en komen naar je hand die je uitsteekt. Raakt hij met zijn 
neus je hand aan dan noem je je “succeswoord”. Je houd je hand op de positie waar de hond 
hem met zijn neus heeft aangeraakt en legt met je vrije hand een voertje tegen je aangetikte 

hand aan. De hond mag dit voertje meteen opeten. Nu gooi je een voertje weg zodat de hond 
uit positie is en start je het spel weer opnieuw.   

    

 

Heeft je hond het spelletje door en komt hij steeds terug naar je uitgestoken hand om deze 
met zijn neus aan te raken dan ga je langer wachten met het noemen van je “succeswoord” 
totdat hij iets harder tikt. Gaat ook dit goed dan ga je wisselen van hand. Dus dan wordt je 

andere hand de touchhand. Gaat bovenstaande goed dan ga je net voordat de hond je hand 
aantikt de cue “touch” toevoegen.     

 

Start dit spel alleen als je hond aandacht voor je heeft. Op het moment dat je je hand 
uitsteekt en je hond reageert niet dan doe je je hand weer terug op je rug. Je stapt een stapje 
weg en probeert het opnieuw. Ga niet de fout in door de hond te lokken of zelf met je hand 

naar de neus van de hond te gaan.               

 

• Relatie opbouwen 

• Nabijheid 

• Recall 


